
AI 生成制作方案

视频画面·S01

Seedance 2.0 散文式生成（2段）：① 仰拍穹顶·沙岩柱蓝光脉动·晶核投射移动星图

关键词：ancient buried plaza, bioluminescent hieroglyph grooves, floating crystal core,

blue pulse veins, inverted waterfall pillars, upward-floating sand particles ②

跟拍VEXA-09 进入空间·装甲灼痕在蓝光里泛暗金 关键词：purple battle-worn armor, dark

gold burn marks, blue crystal light reflection, cracked visor HUD, slow advance

视频画面·S02

Kling 3.0 分镜生成：铜丝从沙下翻涌（仰角·特写）→ 脊椎一节节升出沙面（侧面追踪）→

绿光单眼睁开（正面极近特写）→ 惨白光爆发（全景骤变） 关键词：oxidized copper wires

emerging from sand, micro-hieroglyphs glowing on wire surface, segmented fiber-optic

spine rising, bent-blade copper ribs vibrating, glowing green eye through bandage gaps,

sudden white light overexposure

视频画面·S03

Kling 3.0 分镜：近战护盾撞击·蓝弧爆发·VEXA-09 弹飞三米（慢动作回放叠加实时）→

触须张开如深海水母（环绕全景·仰拍）→ 沙墙上升至穹顶（延时感拉升） 关键词：shield

impact electric arc blue, recoil sand furrow, fiber-optic tentacles copper blade tips

blooming like deep-sea predator, sand wall rising accelerating, sealed chamber final

frame

视频画面·S04

Seedance 2.0 动作序列（连续生成）：触须重创·液压液喷溅·KAEL 频率扫描波形图特写 →

VEXA-09 松手被拖近（背身侧面）→ 短刃捅入第七节铜环·紫色光沿脊椎逆流蔓延（高速特写）

关键词：hydraulic fluid black spray in white light, fiber tentacle piercing purple armor

shoulder, frequency waveform scan display cracked screen, violet blade impact copper

ring, purple light overwriting green up fiber-optic spine

视频画面·S05



两段分治：① Kling 3.0 实景段：晶核腔体透明化·星云旋转·暗金光漫射·接口咬合三声特写

关键词：crystal core turning transparent, rotating micro-nebula inside, dark gold

ambient light replacing blue, chest port lock mechanism close-up ② Seedance 2.0 记忆闪

回段：纯白装配平台·成排紫色装甲框架·制造者手部入画调整核心处理器·画面碎裂·象形签名

在晶核内核一闪而灭·残影叠在护目镜碎裂镜面上 关键词：pure white assembly platform, rows

of purple armor frames, hieroglyph signature glowing inside crystal, frame shatter pixel

dissolve, signature afterimage on cracked visor

角色图·关键帧

Banana SBP 单帧生成：① S02 木乃伊完整站立·绿光单眼·铜绷带缝隙·光纤脊椎脉冲 ② S04

紫光短刃捅入第七节铜环·脊椎紫光逆流·VEXA-09 背部近身构图 ③ S05 VEXA-09

护目镜碎裂镜面残影·象形签名轮廓·暗金光打脸

对话音频

GPT-SoVITS 双声道合成：VEXA-09 声线——低频金属质感底噪·情绪平稳但S05

末句语速降八个百分点；KAEL 声线——中频带轻微沙哑·S04

喊出弱点时音量峰值；系统日志警告——女声合成·单声道·高频削减·机械混响

导航器文字

AE 合成：数字倒计时用等宽字体·碎纹遮罩·蓝色→橙色阈值变色（剩余不足5分钟时触发）；象

形文字翻译文本用扫描线逐字浮现效果·延迟0.08秒/字

环境音效

S01：次声波低频驻留（晶核脉动）+ 沙粒上浮的细碎白噪

S02：铜丝翻涌的湿沙摩擦声 + 昆虫振翅频率嗡鸣（85Hz）+ 光纤脉冲电信号滴声

S03：电弧爆裂 + 沙墙上升的沉闷摩擦 + 触须铜刃旋转的金属摩擦

S04：液压液喷溅 + 装甲金属疲劳尖啸 + 短刃捅入铜环的清脆实击声

S05：接口咬合三声脆响 + 记忆闪回的高频截断噪声 + 系统写入提示音（短·冷·不可撤销感）

配乐情绪

S01-S02：中东弦乐+合成器持续音·低频沉积·无节拍（敬畏·压迫渗入）/

S03：打击乐节奏加入·鼓点对应触须扩展节奏（恐惧爬升·封闭完成时骤停）/



S04：无旋律·纯节奏·金属打击·每次攻击对应一次鼓击（绝望中的精准冷静）/ S05

前段：单音弦乐上行·续命成功的短暂释放

S05 后段：所有配乐停止·只留系统日志写入音和次声波低频·进入深寒静默


